Drodzy Zebrani!

Z pewnoscig wielu z Was mysli, ze na temat zalet pltynacych z czytania ksigzek powiedziano
juz wszystko. Moje przemowienie skierowane jest gildéwnie do réwiesnikow, ktorzy wolny czas
spedzajg przed komputerem, grajac w gry, a czytanie ksigzek jest dla nich nudne, niewarto$ciowe,
pozbawione sensu. Ot6z nie moi Drodzy! W swoim przemdéwieniu bede chciat Was do tego
przekona¢ i postaram si¢ to uczyni¢ na przykltadzie ostatnio przeczytanej (juz po raz kolejny)
ksigzki Joanne Kathllen Rowling ,,Harry Potter i wigzien Azkabanu”.

Uwazam, ze wybor tej powiesci jest trafny. Czytajac jej kolejne strony, mozemy przenies¢ si¢
w inny $wiat, troche¢ oderwany od rzeczywistosci. Kto§ moze tu powiedzie¢, ze grajac tez mozemy
to zrobi¢. Owszem, zgodz¢ si¢ z tym, jednak czyta¢ a siedzie¢ wpatrzonym w ekran monitora, to
ogromna réznica. Czytajac, jesteSmy bardziej skupieni, mocniej si¢ mozemy ,,wczu¢” w dang
sytuacj¢. Gdy Harry leciatl na miotle w celu zdobycia pucharu czutem si¢ tak, jakbym leciat wraz
z nim. Podczas jego upadku miatem wrazenie, ze spadam i ja.

Sledzac kolejne etapy meczoéw o puchar Quidditchu pomiedzy Gryfonami, Krukonami,
Slizgonami i Puchonami, czutem si¢ jak $wiadek a nawet uczestnik tej gry. Poszczeg6lne okresy
rywalizacji mozna porowna¢ do rund w grze komputerowej Fifa. Z fragmentéw tych scen
stworzylem w swojej glowie mowy rodzaj gry, ktorg zatytutowatem ,,Czarodziejska Fifg”, bo walka
o puchar Quidditcha to niczym rozgrywka o puchar Mistrzostw Swiata w Pitce Noznej. Czytasz,
fantazjujesz i zamiast ,,gapi¢ si¢” w ekran, poznajesz nowe stowa, sformutowania. Niektore z nich,
np. imiona zwierzat (kot Krzywotap) sa zabawne, ale jednoczes$nie sa dla ciebie zagadka.
Zastanawiasz si¢, dlaczego Hermiona nadata swemu pupilowi takie imi¢ i1 nieswiadomie
uruchamiasz pewien proces myslowy. W grze wszystko dzieje si¢ szybko i nad pewnymi sprawami
nawet nie masz czasu si¢ skupi¢, gdy tymczasem nad ksiazka mozesz si¢ zatrzymac¢ na rozwazania
i refleksje.

Jestem przekonany, ze ksigzka ,Harry Potter” moze rozbudzi¢ wyobraznig, gdyz jest to
powie$¢ fantastyczna. Tak dziata na przyktad opis zamku Hogwart, po korytarzach ktorego
czytelnik ,,spaceruje” wraz z narratorem. Sam budynek robi wrazenie - jest wielki, z rozjarzonymi
oknami, z wieloma basztami i wiezyczkami, a Stojac na wysokiej gorze przyttacza potega. Z jednej
strony wywotuje strach, z drugiej cieckawos¢. Czyz jest ktos, kto nie chciatby si¢ o tym przekonac,
co naprawde skrywa?

Przygody Harry’ego Pottera tak mnie absorbuja, ze chce czyta¢ dalej, wiecej, bo jestem
ciekawy jego perypetii. Na poczatku powiesci dowiadujemy si¢ o ucieczce Syriusza z Azkabanu
1 w zwigzku z tym nasza ciekawos$¢ zostaje rozbudzona, mys$limy, czy zostanie on ztapany, a jesli

tak to kiedy i przez kogo. Dlatego musisz si¢ zaglebia¢ szybciej i ciggle. Mitosnicy Harry’ego
1



Pottera (dodam, ze ja nim jestem) regularnie czytajg caty cykl od nowa. Spytacie mnie pewnie —
dlaczego? Mogg odpowiedzie¢ z calg stanowczoscia, ze jest to jedna z niewielu ksigzek, do ktorych
chce si¢ wracaé, bo Swiat w niej przedstawiony staje si¢ drugim domem dla czytelnika.
Bohaterowie utworu sg praktycznie moimi przyjaciotmi. Nie to co ,,Judki” z gry, sztuczne wytwory
autora gry. Poznawszy przygody Harry’ego, Rona i Hermiony, wiem, ze ja, moj kolega Kuba
1 kolezanka Zosia mogliby$Smy si¢ z nimi zaprzyjazni¢ i wspolnie podota¢ kolejnym wyzwaniom
stawianym przez Snape’a.

Czy zechcecie do nich dotaczy¢? Nie wahajcie si¢! Gwarantuje Wam poczatek wspanialej
przygody z lekturg! Pamigtajcie, ze ,,$wiat bylby lepszy, gdyby wiecej jego mieszkancow cenito wyzej
dobrg ksigzke niz gry komputerowe”.



